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FORSKNINGSPROGRAM

PLATS OCH MINNEN

- spar av livsfloden

Bakgrund

Vart minne och vart forhallningssatt ar forankrade i var omgivande miljé och aktualiseras i
motet med enskilda artefakter och platser. Detta kan relateras till det grekiska “’topos” och det
latinska “locus” i1 deras ursprungliga retoriska innebdrd som en resurs for tinkande. For vart
privata minne &r begreppet hem uttryck for detta. Aven fér gemensamma minnen och
forhallningssatt har de rumsliga forhallandena betydelse. Denna betydelse har dock minskat
under senare tid pa grund av de stora omflyttningarna och nya slag av gemensamma
referenser, framfor allt nya media. Aven den minskade lokala férankringen av stadsmiljo och
arkitektur har paverkat utvecklingen.

Vad kan goras for att ater starka den delade miljon som en gemensam referens? Kan konsten
genom sin férmaga att skarpa uppmarksamheten bidra pa ett konstruktivt satt? Vilket material
skall man i sa fall arbeta med och hur skall detta material representeras for att fungera som en
kollektiv minnesplattform?

Den tekniska utvecklingen gor att vi far allt storre mojligheter att bygga upp en historia av
data om en plats. Sensorer och utrustning for datainsamling blir allt billigare och byggs in i
alltfler delar av miljon. En formlig explosion ar att vanta inom detta omrade under det
narmaste artiondet. Men vilka av dessa data &r meningsfulla och vilka saknas? Och vilka
skulle sammanférda i stallet dventyra var integritet? Vilken eller vilka ssmmanhang bér lyftas
fram och gestaltas for att fungera som ett kollektivt minne?

Syfte och mal

Syftet med projektet ar att undersoka hur insamlade data fran livet pa en offentlig plats kan
filtreras, organiseras och gestaltas med konstnérliga medel for att fungera som en kollektiv
minnesplattform. Den konstnarliga processen kommer att struktureras for att systematiskt
undersoka fragor som: Om man utgar fran en plats for att skapa ett minne, vad &r det for
minne man skapar? Representerar det platsen? Vilka associationer kan byggas upp mellan de
insamlade data och den slutliga gestaltningen?

Projektet kommer att genomforas pa Slussen i Stockholm, en plats som manga manniskor har
starka kanslomassiga band till och som nu &r pa vag att forandras radikalt. Kritiken mot
forandringen har inriktats pa en bristande insikt om och forstaelse for nuvarande utformnings
komplexa kvaliteter och starka forankring i befolkningen. Genom kartlaggningen av livet pa
platsen och aterféringen med hjélp av olika slag av representationer, hoppas jag forstarka
minnet av dessa kvaliteter och bidra till en mer sammansatt och intressant framtida miljé och
ett vidgat handlingsrum. Det blir ett slags demokratiserande konst som ménniskor sjalva
medvetet eller omedvetet &r med och skapar.
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Arbetet kommer att paga under tre ar. | en forsta fas av undersokningen ar syftet att bestimma
vilken form av sensordata som ar mest intressanta som underlag for en konstnérlig
gestaltningsprocess, framforallt vad galler vilken insikt dessa ger i ménniskors beteende och
dynamiken i deras relation till platsen. Detta sker genom att flera prototyper av systemet
byggs och provas i samarbete med tekniker.

Flera olika typer av sensorer kommer att anvandas for att fa fram ett mangdimensionellt
dataunderlag som kan gestaltas pa olika satt. Sensorsystemet kommer att konstrueras med
hansyn till integritetsaspekter utifran géllande regler om majligheten att identifiera enskilda
maéanniskor och hanteringen av insamlade data.

Detta ger ett underlag for nésta fas av kartldggning och datainsamling. Denna kommer att ske
under minst ett ar och fokuseras pa rorelsemonster och ljudbilder pa platsen och deras
relation till tid, klimat och speciella handelser. Parallellt med detta bearbetas och analyseras
det insamlade materialet konstnérligt.

Jag tanker mig att vi &r uppmarksamma och medvetna om nuet pa ett helt annat sétt an om
hela sammanhanget. Jag vill darfor folja vara spar 6ver tid. Pa sa sétt hoppas jag att
dissonansen mellan kontroll och slump blir synlig. Att mata manniskofléden pé en utvald
plats kan synas tillfalligt, men det manskliga kollektivets samlade liv har riktning och fa en
mening genom att skapa platser. Om man nu tar den informationen och 6verfor den pa nagot
helt annat, kan man da se ursprunget — sparen av ett pagaende minne?

Ett ytterligare syfte ar att bidra till en diskussion om gransomradet mellan vetenskap och
konstnarlig forskning. Fokus kommer att ligga pa representationens betydelse for tolkning och
upplevelse i de bada sfarerna. Aven gransomradet mellan aktionsforskning och konstnarliga
ingrepp kommer att belysas genom ingrepp i form av installationer.

Omradesoversikt

Projektet anknyter till ett antal omraden dar konsten och vetenskapen interagerar pa olika sétt:

Rummets betydelse for gemensamma minnen och forhallningsatt och hur denna forandrats
med tiden har pavisats av manga humanistiska forskare. | en tidigare generation géller det
framfor allt Foucault och Bourdieu. Pa senare tid har de Certeau spelat en viktig roll for denna
diskussion genom sin analys av vardagslivets strategi, taktik och praktik i relation till plats
[1]. Pierre Nora har ocksa pekat pa skapandet av speciella minnesplatser som ett slags
kompensation dar en konstruerad historieskrivning far ersatta verkliga minnen [2].

Tematiken kring 6vervakning har berorts av ett stort antal konstnérer och forskare. For
oversikter se t ex volymen CTRL [SPACE]: Rhetorics of Surveillance from Bentham to Big
Brother [3] sammanstélld av Thomas Levin, Ursula Frohne och Peter Weibel, samt tidskriften
Surveillance & Society [4]. Flera storre utstallningar har ocksa hallits runt temat, till exempel
Exposed: Voyeurism, Surveillance and the Camera pa Tate Modern i London sommaren 2010
[5]. Ett av manga exempel &r pa relevant konstnarligt arbete ges av Sophie Calle, vars arbeten
forhaller sig till dvervakning i bade offentliga och privata rum. Hon har féljt och omvandlat
andra manniskors liv for sina egna syften, som att ta vara pa spar som de lamnar efter sig och
utifran dem skapa egna gestaltningar. Manga konstnarer inom nya media har utnyttjat ny
teknik for att ge nya perspektiv pa dessa fragestéllningar. Ett exempel &r Bureau of Inverse
Technology (Natalie Jeremijenko) vars Suicide Box registrerade hopp fran Golden Gate-bron
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I San Fransisco. | projektet kommer problematiken runt 6vervakning att behandlas i ett
speciellt seminarium.

Yiterligare ett omrade med anknytning till projektet ar representationen av minne och historia
i det offentliga rummet, och den forandrade synen pA momumentet som foreteelse. Ett antal
intressanta exempel pa detta ges av olika projekt med anknytning till forintelsen, exempelvis
Jochen Gerz och Esther Shalev-Gerz gradvis forsvinnade Mahnmal gegen Fascismus i
Hamburg-Harburg (1986-1993) och arbeten av Rachel Whiteread, Shimon Attie, Horst
Hoheisel med flera. En 6versikt ges exempelvis av James Young i [6].

Representationer av stora datamangder i form av bild eller ljud ar i sig ett gransomrade mellan
konst, design och datavetenskap som tilldrar sig ett allt storre intresse. Till exempel visades
ett antal sddana projekt som del av MoMAs utstéllning Design and the Elastic Mind 2008 [7].
Ett exempel pa ett tidigt projekt av denna typ med primart konstnarlig malsattning ar t ex Lisa
Jevbratts 1:1 (1999-2002) som baserades pa en databas av IP-adresser [8]. Teoretiska
perspektiv pa denna typ av projekt ges ocksa av Manovich i [9].

Ytterligare ett relevant perspektiv anknyter till tidsbegreppet och entropins tillvéxt [10] dar
organisation och forintelse &r kommunicerande ké&rl och dar kontroll och slump infogar sig i
varandra. En viktig forebild i detta ar Robert Smithson som i sina storskaliga verk visat dven
minnet genomgar denna typ av processer [11]. Detta fokus har lett till ett sarskilt intresse for
handelseforlopp om till synes ar utan riktning men &anda bidrar i skapandet av nya
forutsattningar och mojligheter.

Manga konstnarer har sokt historiska referenser for det specifika verket och infogat dessa sitt
arbetssatt. Det kan galla foremal eller utsnitt ur miljéer som far en ny betydelse genom att
kompletteras eller sattas in i ett nytt sammanhang. Ett exempel & Eva Lofdahl. En mer
extensiv anvandning av historiskt material forekommer i manga videoverk som byggts upp
med dokumentart material for att skapa en upplevelse av autencitet, som t ex hos Michal
Rovner. Christian Boltanski har arbetat pa ett delvis annat satt genom att samla autentiskt
material i ett slags skuldtyngda rum for att skapa inlevelse i ohyggliga handelser.
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Projektbeskrivning

Det planerade arbetet

Den forsta fasen av projektet kommer att undersdka vilka sensordata som behovs for att ge ett
dataunderlag for den konstnérliga processen. Sensorer som kan anvandas kan vara visuella
eller audiobaserade, sensorer som detekterar rérelse med hjélp av IR eller ultraljud, sensorer
som detekterar olika omgivningsparametrar som temperatur, ljusstyrka, vindhastighet, regn
och luftfuktighet, eller kemiska sensorer som mater koncentrationen av olika substanser i
luften.

Aven offentliga data insamlade av kommunen och andra myndigheter kan komma att
anvandas. Ambitionen ar i forsta hand att fanga rorelsemadnstren och deras beroende av klimat
och ljus samt skillnaderna mellan olika delar av platsen och under olika delar av dygnet,
veckan och aret samt ljudbilden. Det &r fraga om ett stort antal samverkande parametrar som
aktiveras av livet pa platsen och vars sammantagna effekt dven styr detta liv. Mer tillfalliga
sensorer kommer att anvandas for narmare undersékningar av intressanta monster eller for att
dokumentera speciella handelser. Forandringar som sker pa platsen och speciella aktiviteter
kommer jag att dokumentera med stillbilder.

FOr att provocera etablerade monster kommer jag att gora ett antal tillfalliga installationer och
undersoka hur de paverkar manniskostrémmarna, rytmen och ljudbilden. Det kan réra sig om
skarmar med reflekterande yta som far manniskor att byta vag dver platsen och som ocksa
paverkar ljusforhallandena. Olika tekniker kan komma att anvandas for att rikta manniskors
uppmarksamhet pa glomda eller dolda platser eller annorlunda ut- och inblickar. Andra
installationer kommer att rikta uppméarksamheten pa forandringsprocesser i miljon som &r sa
langsamma att man inte lagger marke till dem.

Alla dessa installationer kommer att ge omedelbara konstnarliga upplevelser men bidrar ocksa
till ett langsiktigt medvetandegorande av platsens betydelse och av pagaende
omvandlingsprocesser. De kan vidare ge en bild av de etablerade monstrens stabilitet och
paverkbarhet och initiera intressanta forandringar. Detta kan jamforas med
aktionsforskningens ingripanden i handelseforlopp for att fa syn pa underliggande dynamik
och kraftspel [12].

Bearbetningen av data kommer att ske fortlopande med hjélp av ett speciellt utvecklat
datasystem. Aven experimenten med olika satt att representera den insamlade kunskapen
kommer att goras fortlopande. Representationerna kommer i huvudsak att vara digitala och
ambitionen ar att nagonstans pa platsen ha ett par bildskarmar som kan visa det som hander i
realtid, och darmed verkets framvéaxt, men ocksa representationer av redan genomforda
bearbetningar av data 6ver langre tid. Mitt tidigare arbete med grafiska representationer i
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“Lifeline”, dir mina egna forflyttningar bygger upp ett partitur av linjer, ar en utgangspunkt.
Projektet kommer ocksa att undersoka olika mojligheter till en fysisk och dynamisk
representation av platsen som langsamt och besténdigt dokumenterar dess vardagskoreografi.

For att oka mangfalden av uttrycksformer kommer inte bara jag sjélv att vara aktiv i
bearbetningen och gestaltningen av data. Poeten Magnus William Olsson kommer att arbeta
med text och en kompositér med musikalisk gestaltning. I den fortlépande reflektionen éver
arbetet och planeringen av nya steg och ansatser kommer jag att fa stod av en
reflektionsgrupp, som kommer att besta av museichefen Magnus Jensner, litteraturvetaren
Claudia Lindén, arkitekten Peter Ullmark samt fysikern och datalogen Mats Nordahl. Den
senare kommer dven att ta ansvaret for utveckling av system samt databearbetning och
prévandet av olika representationsformer. Hur samarbetet med Moderna museet som patagit
sig det administrativa ansvaret for projektet kommer att kunna utvecklas ar annu inte utklarat
men det finns flera tdnkbara mojligheter.

Metodiska dvervaganden

Ambitionen &r att vara dokumentar i meningen att gora full rattvisa at data. Komplexiteten
kommer inte att reduceras och perspektivet begransas annat an for att tydliggora patagliga
monster eller tendenser. Arbetet liknar pa sa satt ett vetenskapligt. | naturvetenskapliga och
flertalet samhallsvetenskapliga sammanhang ar syftet dock

Fragan om representationsformernas betydelse finns inom bade vetenskap och konst. De
paverkar inte bara arbetssattet utan aven inriktningen genom att etablera ett slags filter som
far vissa forhallanden att framtrada och andra att tona bort. Man tenderar att gora det som
metoderna &r anvandbara for, vilket betonats av Latour.

Inom vetenskapen galler det bland annat instrumentens mojligheter att fa ratt fokus och
anvandbara kunskaper och effekten av olika sétt att askadliggora de samband som
identifierats. Inom konsten har de traditionella arbetssétten inom maleri och skulptur lange
utgjort begransningar. Med digital teknik, ofta i kombination med andra nya tekniker har
handlingsrummet expanderat patagligt. Olika media kan pa sa satt kombineras pa tidigare helt
oprovade satt. Samtidigt ar det viktig att ta tillvara den historiska konstnarliga erfarenheten.

Lardomar fran konstens traditionella arbete med historia och minne ar emellertid inte sa
anvandbara i detta sammanhang eftersom de i allménhet galler varaktiga minnesmérken som
aktualiserar och gestaltar enskilda handelser och individer. Har &r det i stéllet fraga om
minnesskapandet pa en plats mitt i ett pagaende flode av handelser. Tidigare historiska
forlopp paverkar inte annat an genom de rumsliga forhallanden de gett upphov till och den
effekt manniskors historiska medvetenhet eventuellt kan ha pa agerandet pa platsen.

Nar det galler den filosofiska problematiken kring historia och minne kommer projektet att
hamta stod fran det pagaende, mangdisciplinara forskningsprogrammet Tid, minne,
representation vid Sédertorns hogskola som leds av professor Hans Ruin. Det kommer att ske
genom att personer darifran kommer att inga i projektets reflektionsgrupp. Under projektets
gang kommer dessutom flera gemensamma seminarier att anordnas.

Tidsplan

Vintern 2012: Planering. Inleda samarbete med tekniker. Understka tekniska mojligheter och
plats. Tillstand. Inkop av teknisk utrustning. Seminarium med reflektionsgruppen.

Varen 2012: Placering av sensorer. Insamling av data.
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Hosten 2012 Koordinering och analys av insamlat material. Undersokning av materialets
mojligheter for den konstnarliga gestaltningen. Seminarium med reflektionsgruppen. Inleda
samarbete med tonsattaren och forfattaren.

Vintern 2013 Omsatta material till gestaltning. Definiera ramverken. Skisser av mojliga
resultat och uttryck.

Varen 2013: Seminarium med reflektionsgruppen.
Hosten 2013: Produktion till fardiga verk, musikaliska verk, textuella verk, materiella verk.

Vintern 2013: Seminarium med reflektionsgruppen tillsammans med forskningsprogrammet
Tid, minne, representation, vid Sodertorns hdgskola som leds av professor Hans Ruin.

Hosten 2013: Seminarium med reflektionsgruppen tillsammans med forskningsprogrammet
Tid, minne, representation, vid Sédertorns hogskola som leds av professor Hans Ruin.

Hosten 2014: Seminarium med reflektionsgruppen. Utstallning. Skriftlig och fotografisk
dokumentation av forskningen tryckt form dar mina erfarenheter och konklusioner presenteras.

Etiska dvervaganden

Integritetsaspekter av projektet har diskuterats med lansjurist Malin Ricknas pa Lansstyrelsen i
Stockholms lan, avdelningen for tillstand, som fatt en muntlig redogérelse for projektet. Hon
redogjorde for forutsattningarna att inhamta bild och ljud fran offentlig plats och ser inga hinder
for projektet. Ansokan skall lamnas in nar det ar aktuellt. Hon héanvisade ocksa till
Datainspektionen, dér deras jurist Oskar Ohrstrom hade samma uppfattning som Malin Ricknas.

De lagar som ndrmast berdrs dr “Lagen om allmédn kameradvervakning” och
“personuppgiftslagen”. Deras eventuella tillimpning pa konstnarliga projekt ar oklar, men
projektet kommer att utforas pa ett satt som inte strider mot nagon av dessa. Exempelvis skall
personer som registreras inte kunna identifieras. Informationen fran de sensorer som anvénds ar
sapass begransad (t ex till att bara registrera rérelsemonster, riktningar, ansamlingar, hastigheter,
tid, datum och meteorologiska data) att detta inte & mdjligt. Det presenterade visuella materialet
kommer ocksa vara av abstrakt karaktar utan majlighet till identifikation.

En mer allméan diskussion av etiska 6vervaganden som integritetsaspekter och hur konstnérer kan
forhalla sig till dessa kommer att hallas inom ett seminarium inom projektets ram. Till detta
kommer bade konstnarer, forskare och myndighetsrepresentanter (t ex fran Lansstyrelsen och
Datainspektionen) att bjudas in.

Preliminara resultat

Fenomenen tid och minne har varit centrala i de undersdkande verk som jag arbetat med de
senaste femton aren. De visades senast 2009 i en retrospektiv utstallning, bland annat pa
Norrkoépings konstmuseum och Millesgarden. Uttrycksformerna har varit skulptur, video, foto
och rumsliga installationer. Jag har ocksa experimenterat med digitala medier och skapat ett
antal interaktiva och reaktiva system som paverkats av motet mellan objekt och betraktare.
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Under dessa ar har jag dven haft kontakt med forskning inom flera omraden. Jag var under
aren 1999-2003 artist-in-residence inom programmet Innovativ Design pa Chalmers tekniska
hogskola. Det var en gransoverskridande verksamhet bestaende av ett tjugotal forskare inom
bl.a. arkitektur, fysik, datavetenskap, grafisk design, animation och musik. Jag deltog i den
gemensamma diskussionen och hade ocksa mojlighet att utveckla flera tekniskt avancerade
konstnarliga projekt med stdd av specialister i gruppen. Flera av dessa personer har jag fortsatt
att samarbeta med. Det géller sérskilt Peter Ullmark, Mats Nordahl och komposittren Palle
Dahlstedt.

Ett belysande exempel ar verket Lifeline fran 2004 som jag genomforde i samarbete med
Innovativ design. | 506 dygn bar jag en GPS-mottagare pa min axel. Den registrerade min
geografiska position en gang var tionde sekund. En gang i veckan 6verfordes alla data till en
harddisk. GPS:en drevs av ett batteri som maste laddas en gang per dygn. Dessa begransningar
— att standigt bara pa en 6mtalig utrustning som maste vardas och skyddas — hade en
betydande paverkan av mitt liv. Tanken var att projektet skulle avslutas mitt i processen, likt
ett utsnitt av ett liv, darfor 506 dygn.

For att visualisera de lagrade data i form av en animering skapades ett specialgjort
dataprogram, som automatiskt generar rérelser och zoomningar for att hantera promenader,
bilfarder, tagresor och flygresor 6ver ett stort geografiskt omrade. 506 dagar komprimerades
till 80 minuter animerad film. En réd punkt ror sig dver ett vitt ark och lamnar ett svart streck
efter sig. Strecket representerar min trajektoria i rummet. Pa filmen visas dven datum och tid.
Till verket hor en inbunden bok dar varije sida visar data fran en specifik dag, tillsammans med
langdskala, latitud och longitud. En betraktare som ser filmen kan soka upp ett datum i boken
och orientera sig exakt i varlden. Det finns ocksa en privat dimension av anteckningar i boken
av minnen och héndelser.

GPS:en maste ha visuell kontakt med satelliter som standigt svéavar runt jordklotet och séander
ut signaler. Darfor bli bararen osynlig inomhus och man kan avlasa var och nar bararen gar in
och ut. Fran borjan handlade projektet om att se sparen av bararen, men efterhand blev tiden
da bararen inte Iamnade spar efter sig lika viktig.

Bevakningstematiken ar viktig bade ur ett privat och ett allmant perspektiv. ”Lifeline” ar ett
verk som handlar om att avldsa och definiera en manniska med hjalp av hennes
rorelsemonster. Alltsa att hon lamnar sitt eget unika, specifika monster efter sig likt DNA och
fingeravtryck. Det &r ett sofistikerat satt att kontrollera och f6lja en individ i tid och rum. Med
data fran fler individer kan stora floden analyseras vid sérskilda handelser, forandrade
beteendemonster satter tydliga spar.

Sedan “Lifeline” gjordes 2004 da GPS var ett fraimmande begrepp for alla, har det blivit en
allméan foreteelse med elektroniska spar som alla lamnar efter sig — spar som gar att ses i
realtid och som kan rekonstrueras. Overvakningens mekanismer staller fragan om det
méanskliga behovet av att vara sedd och dokumenterad. Ags av Moderna Museet, Stockholm.
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Andel av projektkostnad

100%

Budget

Sensorer for att samla in data for vidare behandling. Datautrustning och elektronik. Lokal att
arbeta praktiskt i. Publicering i tryckt form for redovisning av projektet. Offentlig utstélining
av projektet. Tekniker for arbete med mjuk- och hardvara. Jag tanker mig att projektet kommer
att utmynna i olika representationsformer som litterara, musikaliska och fysiska, det far
definieras 6ver tid ur forskningen.
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Andra relaterade projekt:

’Bitumenkub” 1998-2009 . Flera kuber har placerats pa olika platser fran 4-24 manader Bl.a.
pa Biennalen i Venedig, Chelsea N.Y, och Moderna museet i Sthim. Kuben har mattet 1500
mm, vikt 3200 kg. Beroende av tid, temperatur, viskositet och densitet sjunker kuben
langsamt ihop.

”Reflexion” 2009, en registrering av platsen dver lang tid, dar den omvandlas och presenteras i
realtid, som en immateriell form under standig férandring.
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Kulturhusets glasfasad i Stockholm kladdes med en reflexfilm, 50 kvm pa gatuniva och 30
kvm pa vaning 5. Tanken var att visa platsen i en indirekt form, att synliggéra genom att
forandra den. Da reflexfilmen ar mycket kanslig for ljus sa upptas alla aktiviteter pa platsen
som utfors emellan denna och nagon ljuskalla. Allt detta visas i en semispegling sa att de
konkreta handelserna far en mera upplést, abstrakt gestaltning som ljusfenomen. Likt en film
som spelas upp i realtid &r speglingen ocksa en bild av kommunikation och en reaktor pa
aktivitet dygnet runt.

"Texterna” 1998 Glasskap 2500 x 1250 x 500 mm. Atta sakunniga inom olika &mnesomraden
uppmanades att Iamna en lista 6ver "méansklighetens viktigaste texter”. De 75 texterna som
fick fler an ett omnamnande ar representerade har. Varje text ar innesluten i en forseglad
glaslada som &r fylld med olivolja. Ags av Linképings Lansbibliotek.

Se vidare min hemsida www.mikaellundberg.se
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